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§スコアカードの記録方誌

1）試合前にスコアカードの必要事項を記入しておく。

大会名、会場、日付、学校名、選手名など

2）トスの結果を記入し、第1ゲームのサーバーを正しいエンドに従い記入する。

3）試合開始時間を記入する。（終了時間、打ち切り、中断の際も忘れずに）

4）サーバーサイド欄に各サーバーのイニシャル、学校名、略記号等を正しい欄に記入する。

5）ポイントの記入は、それぞれの項に斜線を記入することで示す。

6）「・」は第1サーブのフオルトを示す。

7)TA」はサーピスエースを示す。（上段にしか記入されない）

8)ro」はダブルフオルトを示す。（下段にしか記入されない）

9)fT」はタイムバイオレーションを与えられたプレイヤーの枠に、与えられるたびに記入する。

2回目（またはそれ以降）のタイムバイオレーションを与えられてポイントを失った時は「T」と記入すると同時に、同じ欄の

相手プレイヤーの枠に「X」と記入し、得点したことを示す。

10)re」はコードバイオレーションを与えられたプレイヤーの枠に、与えられるたびに記入する。

IDrx」は2回目のコードバイオレーションを与えられてポイントを失った際に、与えられたプレイヤーの枠に「c」と記入すると同時に、

同じ欄の相手プレイヤーの枠に「X」と記入し、得点したことを示す。

3回目のコードバイオレーションを与えられてゲームを失った際は、与えられたプレイヤーの枠に「C」と記入すると同時に、同じ欄の

相手プレイヤーの枠のゲーム終了までのポイントすべてに『X」と記入し、得点したことを示す。

12）ゲーム欄（右端）には各プレイヤーの取得ゲーム数を累計し、最下段に試合もしくはセットの最終結果を記入する。

13）タイブレーク欄にはタイブレークのポイントを通常ゲームと同様に記入する。

14)アドバンテージポイント（補充欄）は、デュース8以降に及んだ際に使用する。

15）試合終了後、「スコア」欄に確定結果を記入し、勝者にサインをもらい本部に提出する。




